Séance 3

A partir de l]a maquette proposez les étapes (dessins) pour que le quadrupede se déplace en marche
avant

Coup de pouce
Servez-vous du coup-de pouce Marche d'un Robot




2) Remplir le diagramme d’activité en fonction des étapes trouvées en questionl

Diagramme d’activité d’un quadrupede
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