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Durée : 
1h 

Séquence n° 2 :  
Usages et impacts sociétaux du numérique 

 

Activité n°1 : Internet et moi 

Bien utiliser les outils connectés !” 

 
 

 

 

Partie 1 : Activité découverte 
 

Lis chaque situation et réponds aux questions pour réfléchir à ton usage du numérique. 

 

Sarah publie la photo d’un camarade sans lui demander son avis. 
 

▪ Est-ce autorisé ? Pourquoi est-il important de demander la permission avant de publier une 

image ? 
 
 
 
 
 
 
 

Hugo télécharge gratuitement une chanson pour sa vidéo TikTok. 
 

 

▪ Que dit la loi sur la propriété intellectuelle ? Peut-il utiliser la chanson ? 

 
 
 
 
 
 

 

 

Lina accepte la géolocalisation sur toutes ses applis sans réfléchir. 
 

▪ Quels sont les risques ? Dans quels cas la géolocalisation peut être utile ? 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Thématiques abordées : Les objets et les systèmes techniques : leurs usages et leurs interactions à 
découvrir et à analyser 

Compétences 
travaillées 

• Identifier et appliquer les règles pour un usage raisonné des objets communicants 
et des environnements numériques (propriété intellectuelle, identité numérique, 

témoins de connexion, géolocalisation) 
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Partie 2 : QCM 

 
Coche la bonne réponse pour chaque question. 
 

1. Que signifie « identité numérique » ? 

 

 

A. C’est notre carte d’identité officielle. 

B. C’est l’ensemble des informations qu’on laisse sur Internet. 

C. C’est un mot de passe pour accéder à Internet. 
 

 

2. Un témoin de connexion (cookie) sert à : 
 

A. Enregistrer des informations sur notre navigation. 

B. Empêcher les virus d’entrer. 

C. Augmenter la vitesse de connexion. 

 

 

3. La propriété intellectuelle protège : 
 

 

A. Les idées et créations (textes, musiques, images…). 

B. Les appareils électroniques. 

C. Les données personnelles. 
 

 

 

4. Que faut-il faire avant de publier une photo d’un ami ? 
 

 

 

A. La publier sans rien dire. 

B. Lui demander son autorisation. 

C. L’envoyer seulement à des inconnus. 
 

 

 

5. La géolocalisation permet : 

 

 

A. De trouver des vidéos plus vite. 

B. De repérer la position d’un appareil ou d’une personne. 

C. D’écrire plus vite sur le clavier. 
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Partie 3 : Mise en situation – « Léo partage trop ? » 

 

Léo adore les réseaux sociaux. Il poste chaque jour des photos de lui et de ses amis, 

indique les lieux qu’il fréquente et partage même ses résultats scolaires. Un jour, il 

reçoit des messages étranges d’inconnus. Il ne comprend pas pourquoi. 
 

 

 

Que s’est-il passé selon toi ? 

 

 

 

 

Que pourrait faire Léo pour protéger son identité numérique ? 

 

 

 

 

Quels bons réflexes peux-tu adopter toi-même ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


