
1 Nom :........................................                     Prénom :........................................                       
Classe :………. 

 

Durée : 
1h 

Séquence n° 2 :  
Usages et impacts sociétaux du numérique 

 

Activité n°2 : Comprendre le suivi des 

utilisateurs sur un réseau 

 

 

Citoyen numérique responsable 

Identifier et appliquer les règles d’un usage raisonné des objets communicants et environnements 

numériques 

1 Mise en situation  
 
Lina publie sur un réseau social : 

• Une photo trouvée sur Google 

• Avec son vrai nom et sa date de naissance 

• Le site lui demande d’accepter les cookies 

• Sa géolocalisation est activée par défaut 

Lis le scénario de Lina. Liste les problèmes que tu identifies : 

 

 

 

 

 

 

 

Écris ce qu’elle devrait faire à la place : 

1. ................................................................ 

2. ................................................................ 

3. ................................................................ 

4. ................................................................ 

5. ................................................................ 

6. ................................................................ 

7. ................................................................ 

8. ................................................................ 

 

 

Thématiques abordées : Les objets et les systèmes techniques : leurs usages et leurs interactions à 
découvrir et à analyser 

Compétences 
travaillées 

• Identifier et appliquer les règles pour un usage raisonné des objets communicants 
et des environnements numériques (propriété intellectuelle, identité numérique, 

témoins de connexion, géolocalisation) 



2 Nom :........................................                     Prénom :........................................                       
Classe :………. 

 

2 Propriété intellectuelle 

Expliques-en une phrase ce que c’est : 

 

 

 
 
Donne un exemple de contenu que tu peux réutiliser : 
 

 

 

 

 

3 Identité numérique 

 

Entoure les informations qu’il ne faut pas publier : 

• Nom complet 

• Photo floue 

• Adresse 

• Pseudo 

• École 

• Centres d’intérêt 

 

 

4 Cookies 

Classe ces cookies : 

• Cookie de panier 

• Cookie publicitaire 

• Cookie de connexion 

• Cookie de suivi 

 

Nécessaires : .................................................... 

À refuser : .................................................... 

 

5 Géolocalisation 

Indique deux risques liés à la géolocalisation : 

1. ................................................................ 

2. ................................................................ 

 



3 Nom :........................................                     Prénom :........................................                       
Classe :………. 

 

6 Le Doc. 6 représente le fonctionnement des « cookies », encore appelés des « témoins 

de connexion » 

Doc 6 

 

 

 

 

 

 

 

 



4 Nom :........................................                     Prénom :........................................                       
Classe :………. 

 

7 Connaître les bons usages du numérique et respecter la propriété intellectuelle 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


