TECHNOLOGIE

THEMATIQUES

Design, innovation et créativité

La modélisation et la simulation des objets et systémes techniques

L'informatique et la programmation

Attendus de
fin de cycle

Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant une

dimension design

Compétences

Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un
probléme technique.

ses choix et les communiguer en argumentant.

Attendus de
fin de cycle

Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet

Compétences

Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte

Attendus de

Ecrire, mettre au point et exécuter un programme

Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par

Rechercher des solutions techniques a un probléme posé, expliciter

fin de cycle Compétences . -
dES evenements exterieurs.
La serre automatique
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Séance 1

Pour croitre, se développer et fructifier, une plante a des besoins.

Ces éléments sont indispensables et I’on désire les surveiller toute la
journée a I’aide d’un systéeme automatique.

1) Retrouver ces éléments a partir de la vidéo 1.

2) Choisissez a partir du catalogue « liste les capteurs » (Justifiez vos choix)  Voir : Q:Tun

3) Donnez la nature des signaux issus des capteurs que vous avez choisis Voir : Lapteurs

Nom du capteur Nature du signal




Diagramme des exigences d’un arrosage automatique

Arrosage automatique

« Optimiser l'arrosage de plantations »

Mesurer la quantité d’eau

On doit arroser a partir d’un
certain seuil d’humidité

[}

QQ\

Mesurer le temps

On doit arroser les plante en
fonction d’une plage horaire

Alimentation en énergie

Doit étre alimenté en énergie

b L —

Seuil ded’humidité

Connaitre I’heure

Le seuil d’humidité doit pouvoir
étre réglé

On doit connaitre I'heure tout
au long de la journée

4

Plage d'arrosage

Entre 10HOO et 19HO0

Connaitre le temps d’arrosage

On doit connaitre le temps qui
s’est écoulé pendant tout
l'arrosage

4
1

Temps d’arrosage

10 minutes toutes les deux heures

4) A partir du diagramme d’exigence ci-dessous d’un arrosage automatique d’une plantation

complétez le chronogramme.

Chronogramme

A
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Arrosage -

Arrét arrosage
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