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3 A la découverte des objets techniques
Durée : 57 »)
minutes

Séance 2 : Qui interagit avec mon objet
Q, g J Cycle 4
technique ?

Théme 1

Les OST : leurs usages et leurs interactions a découvrir et a analyser

Compétence de fin
de cycle

Décrire les interactions entre un objet ou un systéme technique, son environnement et
les utilisateurs

Sous-thématique

L'OST dans son environnement

Compétence
travaillée

Faire la liste des interacteurs extérieurs d'un OST

Connaissances
associées

Les interacteurs d'un OST : utilisateurs, matiére d'ceuvre, énergie, données, milieu
environnant, autres objets techniques La frontiére d'étude

Objectif de la séance :

Identifier et classer tous les éléments extérieurs qui interagissent avec un objet technique.
Découvrir I'objet — Repérer les interacteurs — Les classer — Les représenter — Conclure

Situation-probléeme :

« Le collége organise ses portes ouvertes. Des objets techniques connectés (montre
connectée, robot aspirateur, enceinte connectée) seront présentés aux familles. Les
visiteurs poseront des questions du type : “Avec quoi cet objet communique -t-il ?“, "De
quoi a-t-il besoin pour fonctionner ?“. A partir d'une recherche documentaire, vous
devez préparer une fiche de présentation listant tout ce avec quoi |'objet interagit. »

Problématique :
fonctionnement ?

Avec quels éléments extérieurs un objet technique interagit-il pendant son

étape 1 - Découvrir I'objet (recherche documentaire) (~10 min)

Cochez I'objet attribué par votre professeur, puis cliquez sur |'icone de la ressource
correspondante pour consulter sa fiche produit. Vous pouvez compléter par une recherche sur

internet.

Ressources

O Montre connectée O Robot aspirateur O Enceinte connectée

Nom de l'objet :

A QUOT SEIT-Il 2 oo e sesere e e s e e e e e e e e

Comment est-il AliMENTE @N ENBIGIE 2 .......oovvvveerereeecee et et e s st s s st st e s s e

Comment se met-il en MArChe 7/ S€ CONNECTETil 2 ..o ettt et ee e eseea s eee s e

Que fait-il concretement (ce qu'il capte, ce qU'il produit) 2 .........cveveieeescisiieeee et

Nom :

Prénom : Classe :




é'rape 2 - Repérer les interacteurs (~ 10 min)

Un interacteur est un élément extérieur al'objet technique qui agit sur lui, ou sur lequel il agit.

La frontiere d'étude est une limite imaginaire tracée autour de |I'objet : ce qui est al'intérieur
fait partie de I'objet, ce qui est a I'extérieur peut tre un interacteur.

Listez fout ce qui entoure votre objet et qui a un lien avec lui pendant son fonctionnement
(utilisateur, autres appareils, énergie, environnement...). Trouvez-en au moins 6.

Attention au piege : la batterie de votre objet est-elle uninteracteur ? O Oui O Non.
Pourquoi ?

éfape 3 - Classer les interacteurs (=~ 10 min)

Répartissez les interacteurs trouvés dans les 6 catégories du tableau. Un méme interacteur ne se
place que dans une seule catégorie.

Matiére
d'ceuvre

Données / Milieu Autres objets

Energie . . . :
9 informations environnant techniques

Utilisateur(s)

Aide : la matiere d'ceuvre est ce que I'objet transforme, déplace ou traite (ex. : la poussiére pour un aspirateur,
le son pour une enceinte, les mesures du corps pour une montre).

éfape 4 - Représenter (schéma « araignée ») (~ 10 min)

Ecrivez le nom de votre objet dans le cadre central.

2. Ecrivezun interacteur dans chaque cadre extérieur (coloriez le cadre selon la couleur de sa
catégorie si vous le souhaitez).

3. Transformez chaque trait en fleche pour indiquer le sens de |'échange :

Interacteur — objet Objet — interacteur Interacteur < objet
L'objet regoit L'objet agit sur lui échange dans les deux sens

4. Vérifiez que tous les cadres sont bien a |'extérieur de la frontiere d'étude (pointillés).

Nom : Prénom : Classe :



étape 5 - Conclure (= 7 min)

Répondez a la situation-probleme : avec quoi votre objet interagit-il et de quoi a-t-il besoin pour
fonctionner ? (2 a 3 phrases)

Comparez avec un camarade qui a étudié un autre objet : quelles catégories d'interacteurs
retfrouve-t-on pour les trois objets ?

Bilan - Je retiens (~ 10 min)

Mots a placer : interacteur - frontiére - utilisateur - matiére d'ceuvre - énergie - données - milieu
environnant - autres objets techniques - sens

UN e est un élément extérieur al'objet technique qui agit sur lui ou sur lequel il
agit. La .o d'étude sépare ce qui fait partie de |'objet de ce qui lui est extérieur.
On classe les interacteurs en 6 catégories : I'................... A (Ce que lI'objet
transforme), | ..., qui le fait fonctionner, les ... échangées, le
.......................... et 1S o

Sur le schéma « araignée », chaque fleche indique le ......................... de |'échange entre I'objet et
I'interacteur.

Nom : Prénom : Classe :



Auto-évaluation MI MF Ms TBM

Je sais faire la liste des interacteurs extérieurs d'un OST. O O O O

Je sais classer les interacteurs dans les 6 catégories. O O O O

Je sais représenter les interactions et leur sens par un

schéma. = = = =
Nom : Prénom : Classe :
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