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Solutionl : On va cherche a nouveau un cylindre que I'on dimensionnera et ensuite nous

allons le faire tourner
Cylindre

Boite Cylindre
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Avec 150 mm et l'option placer au milieu:

le logiciel nous dessine un cylindre de 150

mm de hauteur placé a peu prés au milieu
du plan




Ici le cylindre est maintenant bien répartiil y a 75
au dessus du plan et 75 en dessous du plan ,mais
si 'on veut percé a travers tous le cube il
faudrait:

* soit augmenter la taille du cylindre
* soit le « monter » pour qu'il « dépasse un peu »




Je fais le choix d’augmenter |la hauteur
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C’est a vous !




